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Ambasadorki Wakeleta w Polsce zaswiadczaja, ze

Szkota Podstawowa nr 11 im. Krolowej Jadwigi w Pile

_ to placowka edukacyjna dbajaca o cyfrowy rozwoj swoich ucznioy
K"; - Jej uczniowie wzieli udziat w zajeciach
Aq—!wb :; Wakelet dla ucznia
przeprowadzonych w formie webinarium online 21.05.2021 r.

AHabiclze e, Kb RIBW, ™

Mamy TO!

18 maja uczniowie klas 5a i 6¢ z inicjatywy p. Karoliny Pawtowskiej
wzieli udziat w ogélnopolskim webinarium prezentujacym
mozliwosci Wakelet'a. Narzedzie to przez caty pandemiczny rok
wykorzystywane byto miedzy innymi jako internetowa tablica
ogloszen SU. Zaangazowany udziat uczniéw potwierdzony zostat
certyfikatem Ambasadorek Wakelet w Polsce.

Wakelet to bardzo materiaty: Wakelet stuzy takze  Narzedzie to
przydatne zdjecia, do wspotpracy dobrze

narzedzie, filmy, miedzy twdrcami, sprawdza sie

ktére pozwala dokumenty, wykorzystujac na komputerach
zapisywac, prezentacje, mozliwo$¢ oraz smartfonach.
kolekcjonowac i aplikacje,linki itp. wspdlnego

udostepniaé dziatania. Max

wszelkie cyfrowe
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1. Co to Monopoly?

Monopoly —to kultowa i znana na
catym $wiecie gra

dla mtodziezy i dorostych!
Wymyslona w Stanach
Zjednoczonych w okresie
Wielkiego Kryzysu przez Elizabeth
Magie. Daje

graczom szanse obracania
wielkimi pieniedzmi i

szybkiego wzbogacenia sie na
podstawie The

Landlord's Game. Jest to gra
strategiczna

polegajaca na handlu
nieruchomosciami. Sukces
zalezy od trafnych decyzji,
udanych inwestycji i

madrze przeprowadzonych
transakcji. Zdobgdz

wszystkie nieruchomosci i zostan
milionerem!

Zbierz znajomych i rozegrajcie
dynamiczng partie

gry w zarzadzanie
nieruchomosciami.

2. Jaki jest moj ulubiony rodzaj
Monopoly?

Moja ulubiong gra jest ULTRA
BANKING — najbardziej
rozpoznawalna gra na $wiecie!
Kupuj, kupuj, kupuj w kazdej z
dostepnych lokalizacji!
Kolekcjonuj je i naucz sie jak
czerpaé z nich zyski. Zbuduj dom,
a potem zamien go w hotel. Ale
uwazaj! Inni gracze majg doktadnie
ten sam plan i bedag dgzyé do
zwyciestwa kosztem Ciebie.
Wybierz sie w podréz dookota
planszy, aby zobaczy¢ kto ma
szanse zosta¢ potentatem
Monopoly.

Moje ulubione
gry planszowe

3. Zasady gry w Monopoly!

Gra polega gtéwnie na handlu
oraz spekulacjami dotyczacymi
nieruchomosci.

Kazdy gracz porusza sig po
planszy zgodnie z ruchem
wskazowek zegara oraz wykupuje
dostepne obiekty. Jezeli gracz
stanie na pole, ktérego
wiascicielem jest inny gracz, to
musi zaptaci¢ czynsz. Wysokosé
tego czynszu zalezna jest od
rodzaju nieruchomoéci, czy
wiasciciel posiada na tym polu
jakies domy, czy tez hotele. Kazdy
gracz wybiera sobie pionek i
ustawia go na polu ,Start”. Gracz,
ktory jest wtascicielem
nieruchomosci sam musi pilnowac,
aby inni gracze zaptacili

mu czynsz. Zwycieza zawodnik,
ktory doprowadzi

do bankructwa pozostatych graczy.

4. Dlaczego gram w gry
planszowe?

Gry planszowe towarzyszg
cztowiekowi od tysigcleci.
Urozmaicajg mu czas od
powstania pierwszych
starozytnych cywilizacji. Do jednej
z najstarszych planszéwek zalicza
sie Senet.

Do dzi$ gry planszowe nie stracity
na znaczeniu. Czesto

dzieci zasiadajg do nich wspélnie z
dorostymi i wérdd

nich jestem tez ja:)

Gra planszowa pozwala mi
oderwac sie od wirtualnej i
szkolnej rzeczywistosci — jest dla
mnie forma rozrywki,
rozrywki,spokojnie mozemy
podszkoli¢ sie z wielu aspektéw
potrzebnych do codziennego
funkcjonowania.

.Wymienie teraz troche rzeczy,
ktérych uczy sie

dziecko i ktérych moze nauczy¢ sie
dorosty: liczenie,

logika, planowanie, zachowania
spoteczne, analiza,

empatia itd.

5. Jakie sg moje ulubione gry
planszowe?

Do moich faworytow naleza:
MONOPOLY,

CHINCZYK,

BYLO SOBIE ZYCIE
GRZYBOBRANIE.

6. Z kim lubie gra¢ w gry
planszowe?

Najbardziej lubie grac z
przyjaciétkami, ale w weekendy
gram czesto z rodzing.

7. Jakiej muzyki lubie stuchac
podczas grania

w gry planszowe?
Najbardziej lubig stuchac
muzyki Marshmello i Little
Mix.

8. Gdzie lubie gra¢ w gry
planszowe?

W gry planszowe lubie graé¢
prawie wszedzie czy to w
domu przy stole, czy u
babci, u kolezanki na
wakacjach jak i w szkolne;.

9. lle mam gier planszowych w
domu?

Na dzien dzisiejszy posiadam
kilkanascie gier planszowych.
Scrable

Chinczyk

La Cucaracha

Monopoly

Grzybobranie ...

Elena
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Ksiagze
Szaranek

Opowiesci
z planety Holo

Jedna z najpiekniejszych ksigzek
na $wiecie — ,Maty Ksigze”

A. de Saint Exupery

zostata przettumaczona

przez najwiekszego popularyzatora
gwary poznanskiej Juliusza Kubla.

.Ksiaze Szaranek” — bo tak brzmi
tytut — opublikowany zostat przez
wydawnictwo Media Rodzina
(wspbétpracuje z nim takze nasza
uczennica — dzis pisarka — Eliza
Piotrowska).

Juliusz Kubel wymieszat warstwe
filozoficzng i poetycka,

dodat do tego szczypte satyry,
cho¢ jak sam twierdzi,

wynika ona z twardej gwary.

Szkota to nie tylko miejsce

do przekazywania wiedzy!

To miejsce, w ktérym
uczniowie uczg sie wspbétpracy,
wiadciwej komunikacji,
rozwigzywania konfliktow

i Swiadomosci wiasnych

i cudzych uczué.

To réwniez miejsce, w ktérym
poznaje sie godne

polecenia ksiazki.

Proponuje zajrze¢ do ksigzki
Jovanki Tomaszewskiej i
Wojciecha Kotyszko

pt.

LOpowiesci z planety Holo”. Sktada
sie z kilku opowiadan, ktére
poruszajg problemy

zwigzane z réznymi
przewlektymi chorobami.

REDAKCJA WYDANIA:
Max, Elena, Julka, Ania
OPIEKUNOWIE:

Najstynniejszy cytat z utworu w
gwarze brzmi:

»Dobrze sie widzi aby
sercym. To co jezd
nhojwozniejsze, jezd do 6cz
nie do zobaczynio”.

Teksty Juliusza Kubla czyta sie
z zapartym tchem.

Polecam takze ,Blubry starego
Marycha” Mozna poptakac sie
ze $miechu.

Lubie takg zabawe jezykiem!

Julka

Czytelnik ma mozliwo$é

poznania do$wiadczen os6b,
ktore trafiajg do szpitala

zwanego w opowiesci
,zdrowutnig” ... tam

spotyka osoby, ktére nie radzg
sobie z emocjami.

Okazuje sie, ze grupg wsparcia sg
inni chorzy.

Autorzy w szerokim aspekcie
opisali obrazy rzeczywistosci,

z ktérymi borykaja sie

lekarze, chore dzieci i rodzice tych
dzieci. W interesujacy sposob
przedstawione zostaty

tematy tabu. Okazuje sie,

ze o tematach trudnych réwniez
mozna rozmawiac.

Ania

Karolina Strégarek, Karolina Pawlowska
hiecodziennikszkolny@gmail.com

niecodziennikszkolny.wordpress.com
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