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Matematyka ( z tac. mathematicus ), nauka dostarczajgca
narzedzi do otrzymywania scistych wnioskow z przyjetych
zatozen, zatem dotyczgca prawidtowosci rozumowania.
Poniewaz sciste zatozenia mogg dotyczy¢ najrézniejszych
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6+2=8 44+2=6 10+0=10 10+7=17
5+1=6 9+1=10 10+4+3=13 10+4+9=19
44+5=9 8+3=11 10+5+15
Oblicz: Oblicz: .
Napisz
1+1= 17+18=  liczby
1+6= 24+16=  Stowami:
1+2= 29+15=
1+7= 36+9= - 1298
14+5= 4447 = - 34025
1+10=  14+13= - 106022
1+8= 98+ =98 -600001
1+3= 300: =30 -123456
4G = 98* =98 -111032
1+7 = - 200000
- 251500

1+4=

Sprawdz
czy dobrze:
5+49=199
12+34=58
12*5=59
18/3=12

2177=3
3+12+4=20
120-90=30
71+7+7=21
8-3+5=10
Pierwiastek
liczby 9=3

3*¥3%¥3*¥3=86
1

10+10=20 2*2*2=8

- 5010290
- 906543
- 987654
- 234565
- 000001
- 101010
- 135792



ZMIANY W REGULAMINIE. Kawat
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