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BEZPIECZNA E - SZKOLA

W dniu 13 wrzesnia klasa 2F
uczestniczyta w szkoleniu
dotyczacym bezpiecznego
uzytkowania Internetu.
Warsztaty przygotowata
fundacja 5Medium.Gtéwng
prowadzacg byta pani
Agnieszka Jarmut. Na
poczatku zaje¢ stanelismy
w kole i méwilismy jakg
cze$cig komputera
chcieliby$my by¢. Padaly
przer6zne odpowiedzi i
réwniez takie zabawne. W
dalszej czesci dzielilismy sie
na grupy. Kazdy z zespotéw
musiat napisa¢ o plusach i
wadach: komunikacji,
rozrywkKi i wiedzy, ktérg
czerpiemy z Internetu. Pod
koniec pracy zespotowej
omawiali§my swoje wnioski.
Nastepnie pisaliSmy o
prywatnosci i upublicznianiu
danych osobowych na
ré6znych portalach. Po tym
zadaniu lider grupy
prezentowat prace zespotu.
Wszyscy wdali§my sie w
dyskusje na temat naszych
prac. Prowadzace
zaprezentowaly nam filmiki
dotyczace bezpieczenstwa
w Internecie. Cato$é
naszego szkolenia byta
bardzo udana.

Marysia Wéjtowicz

Bezpieczna e - szkota

Falkon

fotoreporter

Jubileusz Oazy

16 listopada w Seminarium
Duchownym w Lublinie
obchodzone byty
uroczystosci zwigzane z 40-
leciem Ruchu Swiatlo Zycie
zwanego Oazg, czyli
wspolnoty majacej na celu
gromadzenie miodych
zyjacych wartosciami
gtoszonymi przez
Chrystusa. Dzieh zakonhczyt
koncert zespotu New Life’M,
ktéry byt doskonatg okazjg
do wspodlnego $piewania.

Iza Kierepka

I1za Kierepka

Falkon 2013

Niedziela 10 listopada byta  samurajskich. Najpierw
dniem festiwalu fantastyki walczyto ze sobg dwdéch
Falkon. Swoje zwiedzanie = wojownikéw, pdzniej dwdch
zaczatem od spotkania na jednego, a koniec
autorskiego z panem J. wystepu uswietnita walka
Grzedowiczem autorem samuraja z rycerzem
powiesci fantasy pt. ,Pan europejskim. Fechmistrze
Lodowego Ogrodu”atakze pokazali wielkg klase
zbioru opowiadan zaréwno umiejetnosci jak i
~Wypychacza zwierzat”. opanowania. Pod wieczér
Pisarz zartowat z fanami, a  juz zagratem ze Swietnymi
takze odpowiadat na pytania ludzmiw dwie gry
zadawane przez nich. planszowe, ,Zombicide” i
Czekatem 25 minut, stojac  ,,SmallWorld II". Zmeczony,
w wielkiej kolejce, ale ale ze spetieniem w sercu
optacito sie, zdobytem jego wro6citem do domu chwile
autograf. Powiedziatem przed godzing dwudziesta.
panu Grzedowiczowi, ze Tegorocznego Falkona bede
sam pisze opowiadania wspomina¢ diugo.
fantastyczne i poprositem 0 Adam Chrzescijanek

rade, ktorg z wielkg checig

mi udzielit. Nastepnie

obejrzatem pokazy walk
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Ptomien, krew i piach

Nienawidze miast. Ttumy ludzi, tok, brak $wiezego powietrza i zakaz noszenia broni. Oczywiscie tego ostatniego nie przestrzegam, ale i tak mnie to
denerwuje. Natomiast Kris byt zafascynowany. Wodzit wzrokiem dookota i starat sie zapamietaé wszystko. Ciekawo$é. Swietna cecha u towcy Demondw.
Najniebezpieczniejszej, najbardziej zorientowanej Gildi w Altarii. Ludzie obawiajg sie wielu, wielu, wielu rzeczy np.: Duchéw, Nieumartych, Zywiotow itd. , ale
niewielu, nie liczac nas, Lowcow, wie, kim sg naprawde. Wielu tez zapomniato, ze w staroaltariariskim ,Demon” oznacza ,Zto”. Dlatego istniejemy, by broni¢
ludzi przed ztem, dlatego tylko my posiadamy wiedze odpowiednig do wykonania tego zadania. Poniewaz my jesteémy Lowcami a Demony zwierzyna. To
sprowadzito nas do Kosthy i nie wyjedziemy dopdki nie spetnimy misji. Co nie znaczy, ze polubitem to miasto. Kris dalej obserwowat. Mijali§my setki ludzi
nizszych od nas prawie o gtowe a od Krisa o jedng czwartg. Domy przypominajace wielkie namioty z dachami z czerwonego kamienia do samej ziemi, ale
najgorsi byli kupcy. Gdzie nie spojrzeé¢, gdzie nie odwrdci¢ gtowe wida¢ byto stragany petne réznych rodzajéw towardéw. Bizuteria z Marograinu, bron i
narzedzia krasnoludzkie, lerderainskie zbroje, zwoje z zamku Aratein. Jednym stowem wszystko. Kupcy co chwila darli sie wykrzykujac nazwy swoich
towaréw i ich Swietne ceny.

- Czego strzegg ci straznicy ? — zapytat Kris.

- Magazynéw bogatych kupcéw. — odpowiadam.

- Aha. —stysze i widze jak Kris przyglada sie blizej uzbrojeniu strazy miejskiej. Nosili kolczugi siegajace kolan, brunatne tuniki z herbem miasta, pikujgcym
ortem, oraz hetmy z osfong na twarz. Kazdy miat wtécznie i miecz, a dwoch miato jeszcze kusze przewieszone przez plecy. W poréwnaniu z
mieszczuchami odzianymi w bure kurty wygladali §miesznie.

- Nie wygladaja na groznych. — stwierdza méj uczen.

- Bo nie sg. — méwie — Sa tylko do pilnowania porzadku. Miecz jest bardziej argumentem niz bronig w ich rekach. Z fatwoscig pokonatby$ najlepszego z nich.
Na tym urywam rozmowe, bo widze cos, co mrozi mi krem w zytach. Czern i blysk stali i oczy spogladajace na mnie spod cienia kaptura .

- Uwaga Il — krzycze i rzucam sie w poscig za cieniem.

Dalej rzeczy dziejg sie bardzo szybko. Pamigtam, ze biegtem dobywajgc miecza i roztrgcajgc Cruckdw, ze myslatem tylko o jednym, o cieniu. Nie pamietam
jednak, jak znalaztem sie¢ w ciemnym, $lepym zautku sam na sam z cieniem. Z Mrocznym Elfem. Ze wszystkich ras zamieszkujacych Altarie oni sg
najgorsi. Wysocy, silni, szybcy, nieustraszeni, nieugieci a przy tym mistrzowie w sztuce zabijania, trucicielstwa, czarnej magii i krycia sie w cieniu. Nosili
czernh, mieli szare lub biate wiosy z czarnymi pasmami. Szara, chora z wygladu, skéra brak brwi i wloséw na twarzy oraz kocie czerwone oczy tylko
dopetniaty obrazu zgrozy. Przede mna stat jeden za mnag dwéch i po bokach, réwniez dwéch. Rozejrzatem sie, Krisa ani $ladu. Skarcitem sie w duchu, datem
sie zaprowadzi¢ prosto w putapke. Jesli nie ruszg wszyscy naraz mam szanse. Skupitem sie na Elfie stojgcym na wprost. Miat kaptur, wiec nie widziatem
jego twarzy, zobaczytem jednak co$ innego po czym od razu go poznatem. Dwureczny miecz z glowing w ksztaicie tha wilka, wiszgcy u pasa w pochwie o
kolorze zakrzeptej krwi. Wiedziatem, co kryje ta pochwa, miecz o ostrzu z dwéch stopéw metali. Czarno - srebrne ostrze.

- Arthas. —wysyczatem.

- Prosze, prosze Zaxinn Silverarrow, mito znéw cie widzie¢. —w odpowiedzi na jego bardzo gteboki, wrecz basowy gtos jedynie warknatem.

- No tak ty przeciez wolisz dziata¢ niz mysleé. — po czym dobyt witasnego miecza. Ksiezyc wyszedt zza chmur, jakby chciat sie lepiej przyjrze¢ temu
starciu. Nasze ostrza zal$nity w jego blasku. Mdj kochany Animas, miecz poéttorareczny, z ostrzem po jednej stronie wygladajacy jak ptomien pochodni
podczas wiania wiatru, z ogniem zrobionym z czerwonych kamieni tuz przy jelcu, kontra jego Nector. Ptomieh Pétnocy kontra Kasacz Dusz. Miat przewage.
Jego miecz byt wiekszy, ciezszy i szerszy, a ponadto miat jeszcze czterech strzelcow na flankach i za moimi plecami. Céz, zyé nie umieraé.
Zaatakowatem. Bytem wsciekly chciatem jedynie jego $mierci, tylko to mnie interesowato. Cheé¢ usmiercania spowodowata jednak, ze popetnitem serie
fatalnych w skutkach btedéw. Po pierwsze nie docenitem go jako wojownika, po drugie nie wzigtem pod uwage jego kompandw, po trzecie zapomniatem o
pieczeci. Pieczeé. Chyba najwazniejsza czes¢ uzbrojenia Lowcy. Wazniejsza od tuku, cenniejsza od ptaszcza i zbroi ze skérzanego kaftana obszytego
stalowymi ptytkami, przydatniejsza od zestawu nozy, pieciu przy pasie, dwoch w kazdym bucie, jednym na szyi, jednym na karku, po jednym w mankiecie i
jeszcze dwoma w mniej przyjemnych miejscach. Umozliwiata bowiem korzystanie z magii, szatu bojowego, aury celno$ci i powodowata szybsze leczenie.
Ponadto daje umiejetno$¢ przesytania mysli innym posiadaczom pieczeci. Znajdowata sie na wewnetrznej stronie lewej dioni i w zaleznos$ci od tego, z
ktérego szwadronu pochodzi towca bytfa inna, zawsze przedstawiata znak towcoéw, ale byta réznie wykonana. W szwadronie Ognia wypalana, w
szwadronie Ziemi wytatuowana, w szwadronie Wody wycinana, a w szwadronie Powietrza wykonana ze specjalnej substancji wprowadzonej pod skore,
moja byta wypalona. Aktywacja byfa, prosta trzeba byto wypowiedzie¢ w mys$lach przysiege towcow i przytozy¢ reke do piersi. Ktopot w tym, ze bez
pieczeci nie miatem szans z Arthasem. Walka jednak trwata. On byt jednak lepszy. Uderzatem raz za razem nieswiadom braku wspomagania, szatu
bojowego, ale jego ostrze zawsze stawato mi na drodze. Sam ledwo nadazatem z obrong i wtedy zdarzyto sie cos, co spowodowato, ze prawie wyKipiatem z
gniewu, ustyszatem $miech. Smiali sie. Arthas i jego stugusy $miali sie ze mnie. Nastapita seria szybkich atakéw. Arthas atakowat znad glowy swoim
dwurecznym mieczem i kazdym uderzeniem wgniatat mnie w ziemie. W korcu trafit. Od lewego obojczyka po pepek miatem szerokg rane. Czutem
przepotworny bél. Opadtem na kolana. Poczutem, ze trace przytomnos$¢. Ostatnig rzeczg jakg widziatem byt jego usmiech peten satysfakcji.

Osunatem sie w ciemnosé.

Adam Chrze$cijanek
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Ahoj Czytelnicy!

Assassin

Mam przyjemno$é
przedstawi¢ wam
nowg gre pod tytutem
Assassin’s Creed IV:
Black Flag. No dobrze,
ale czym jest tak na
prawde kolejna gra
Studia Ubisoftu? Jest
to juz szbsta odstona
serii Assassin's Creed,
ktéra rozwinie pomysty
z lll czesci. Co
konkretnie rozwinie?
Pomyst na zawarcie
historii w pirackim
Swiecie. Assassin's
Creed IV: Black Flag to
przede wszystkim
ogromny, otwarty
Swiat, w ktérym
zagramy postacig
Edwarda Kenway’a,
dziadka Connora
Kenway'a z
Assassin's Creed llI.
Co do samego
bohatera: Jest On
piratem, ktory stynie z
rabunkéw na Morzu
Karaibskim. Od razu
mozna sobie
skojarzyé gre z filmem
pt. Piraci z Karaibow,
jednakze jest

tu granica dosy¢
widoczna pomiedzy
filmem a gra. W tej
grze to My mozemy
decydowac o losie
bohatera w skrécie
rzecz ujmujac,
mozemy wybrac, czy
chcemy przejs¢ dane
zadanie wbiegajac
miedzy wrogow i
zabija¢ ich po kolei jak
pirat czy wybraé
alternatywe, czyli
skradajgc sie i
zdejmowac wrogbéw po
cichu, jak assassyn.
W Swiecie Assassin’s
Creed IV: Black Flag
akcja rozgrywa sie na
ogromnym terenie
Morza Karaibskiego,
ktéry peten jest
skarbéw podwodnych.
Na Karaibach znajdujg
sie takze mniejsze jak
i wieksze wyspy, na
ktérych tez mozna
znalez¢ skarby do
ztupienia. Naszym
statkiem jest Jackdaw,
ktéry jest naszym
.dzieckiem”, ktérym
musimy

sie opiekowag,
ulepszaé go jak i
upiekszac go ku
naszym upodobaniom.
Nie mozna zapomnie¢
o bitwach morskich,
ktére moga przyniesé
nam ogromne zyski,
np. rumu, cenionego
przez naszg zatoge,
napadajac i pladrujac
statek handlowy, jak i
napadaé na wrogi
okret wojenny, ktéry
mozemy odestaé do
naszej floty. A co do
samej zatogi: Mozna
znalez¢é cztonkéw w
portowej karczmie.
Przy znajdowaniu
tekstéw piosenek
pirackich, mozna
nauczy¢ zatoge
$piewaé. Wg. mnie
wiecej nie trzeba, zeby
stworzy¢ gre, ktorej
nawet krytycy by sie
nie powstydzili.
Grzegorz Tetyk

Grzegorz Tetyk

Trylogie
"Pozaswiatowcy"
napisat amerykanski
pisarz Brandon Mull.
Skiada sie z ksiag
zatytutowanych: "Swiat
bez bohaterdw",
"Zarzewie buntu" i "W
pogoni za
proroctwem". Gtowni
bohaterowie tej sagi to
Jonson i Rachel,
ktérzy w magiczny
sposoéb zostajg
przeniesieni do
pozawymiarowej
krainy zwanej
Lyrianem. Rzadzi nig
zty cesarz i
czarnoksigznik w
jednej osobie. Jonson i
Rachel poznajg
tajemnice
"magicznego stowa",

Stawomir Btazewicz
redaktor junior gazety
Maja Gronowska
Aleksandra
Szcze$niak

Matylda Rogalska
Natalia Kasprzak
Dominika Dylon
Klaudia Puchata
Adam Chrzeécijanek
Marysia Wéjtowicz

Iza Kierepka
\AAvAanilra TAanvdAa

Pozaswiatowcy

ktbre jest w stanie
obali¢ Maldora.
Zbierajg pozostatych
przy zyciu bohateréw
Lyrianu i wyruszajg na
wojne przeciwko
cesarzowi. Zostajg
"uzbrojeni" w
proroctwo, ktére daje
im nadzieje na
wygrana. Maldor
jednak dysponuje
poteznymi sitami, a
jedyna droga do
zwyciestwa bedzie
wymagata ogromne;
ofiary. Mull jest
prawdziwym
"czarodziejem stéw".
Dramaturgia jego
ksigzek stale trzyma
nas w napieciu. Akcja
zmienia sie w najmniej
spodziewanych

Grzegorz Tetyk
Maria Pietrzak

przez nas momentach
i zaskakuje czytelnika.
Czy Jonsonowi i
Rachel uda sig wrocié
do domu? Czy
przezyja? Jakg
tajemnice skrywa
Maldor? A co
najwazniejsze, czy
dobro zwyciezy?
Odpowiedzi na te i
wiele wiecej pytan
poznacie czytajac
"Pozaswiatowcéw".
Czytajac te

ksigzki miatam
wrazenie, ze caly czas
jestem uczestnikiem
wszystkich akciji.
Polecam te sage
kazdemu, kto lubi
literature fantasy i
dreszczyk emocji.
Maria Pietrzak

kamera
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A Szczesniak

Kuba Godzisz ( klasa
pitkarska )

-Dlaczego wybrates te
klase ?

-Poniewaz lubie gra¢
w pitke nozna.

-Od kiedy trenujesz?
-Od czwartej klasy
podstawdwki.
-Dlaczego trenujesz?
-Zawsze lubitem
oglada¢ mecze w
telewizji i gra¢ wraz z
kolegami na
podwérku.

-Jak wyglada twoj plan
dnia?

- Wstaje rano, ide do
szkoty, po szkole
odrabiam lekcje i ide
na trening.

Jak oceniasz poziom
zajet?

-Bardzo dobry

-Kogo uwazasz za
najlepszego gracza w
twojej klasie?

-Moim zdaniem
najlepszy jest
Krzysiek Rybak

-Kto cie inspiruje w
tym sporcie?
-Cristiano Ronaldo,
uwazam go

W dniu 09.11.13 roku
na ternie Lubelskiego
Klubu Jezdzieckiego
odbyty sie kolezenskie
zawody w ujezdzeniu.
W tym
przedsiewzieciu w
brato udziat 50 oséb.
Odbyto sie wiele
konkurenciji dla
jezdzcédw
poczatkujacych jak i
zaawansowanych.

Jezdziectwo

Dla
rozpoczynajacych
Swojg przygode z
kormi przygotowano
tor przeszkdd oraz
mozliwos¢
sprawdzenia swoich
umiejetnosci w
programach
ujezdzeniowych klasy
L. Jezdzcy bardziej
dodwiadczeni mogli
sie zaprezentowaé w
programach klasy P.

Nasi sportowcy

za naprawde dobrego
gracza.

Janek Grzegorczyk
(klasa koszykarska):
-Dlaczego wybrates te
klase ?

-Poniewaz
koszykéwka jest mojg
pasja i chce zostac
Swiatowej klasy
koszykarzem.

-Od kiedy trenujesz?
-Od czwartej klasy
podstawowki
-Dlaczego trenujesz?
-Wiasciwie to zmiana
szkoty i mozliwos¢
wybrania klasy
sportowe;.

-Jak wyglada twéj plan
dnia?

-Rano wstaje, ide na
lekcje i na trening.
Jak oceniasz poziom
zaje¢?-Bardzo
dobrze, mysle ze z
tym trenerem
mozemy sie duzo
nauczyé.

-Kogo uwazasz za
najlepszego gracza
w twojej klasie?
-Bartka Pelczara.
-Kto cie inspiruje

w tym sporcie?

- Koszykarze z NBA.
-Jakie jest twoje
hajlepsze
osiggniecie w tym
sporcie?

- Trzecie miejsce w
mistrzostwach
Lublina

Kuba Chodulski
(klasa jezykowo-

medialna z
ptywacka):
-Dlaczego wybrate$
te klase ?

-Wybratem te klase
poniewaz trener
powiedziatl, ze mamy
w tej klasie
mozliwosci do
dalszego
trenowania.

-Od kiedy trenujesz?
-Od 1. klasy
podstawowki.
-Dlaczego trenujesz?
-Zawsze lubitem
ptywaé, wiec
postanowitem to
trenowac.

-Jak wyglada twdj
plan dnia?

- Codziennie rano
ptywam, potem ide

Mimo trudnych
warunkow
pogodowych wszyscy
zawodnicy $wietnie
sobie poradzili. Kon
jest zwierzeciem
nieprzewidywalnym,
totez jezdzcy musieli
borykac sie z
niepostuszenstwem
tych zwierzat. W
zawodach braty udziat
dwie uczennice naszej
szkoty: Klaudia

na lekcje, a po
lekcjach znowu
trening, ktéry trawa
okoto 1,5 godziny.
- Jak oceniasz
poziom zaje¢?
- Dobrze.
-Kogo uwazasz za
najlepszego w
twojej klasie?
- Nie wiem, kazdy
jest na dobrym
poziomie.
-Kto cie inspiruje w
tym sporcie?
- Jan Switkowski.
-Jakie jest twoje
najlepsze
osiggniecie w tym
sporcie?
- Zdobycie dwéch
ztotych medali i
jednego srebrnego.
Natalia Kasprzak
Matylda Rogalska

Panek i Maja
Gronowska. Obie
zajely miejsca na
podium. Po
emocjonujacych
zawodach,
zorganizowano
ognisko, w ktérym
wzieli udziat
zawodnicy oraz
kibice.

Maja Gronowska

Koszykowka

PrzeprowadzitySmy
wywiad z klasg 1g o
profilu koszykarskim.
Odpowiedzi udzielali:
Patrycja, Weronika,
Barttomiej oraz Janek.
Wszyscy sa bardzo

osiagniecia w tym
sporcie i zgodnie
twierdza, ze nie
zrezygnowaliby z
trenowania
koszykdwki. Bartek
dodaje, ze jego dziadek

zadowoleni z wyboru  itata graliw
tej klasy i udaje im sie  koszykowke, a wiec i
taczy¢ nauke z on zamierza

kontynuowac tradycije
rodzinng. Wszyscy
majg duze plany
zwigzane z
koszykdwka.
Zachecamy réwniez
was do uprawiania i
trenowania sportu.
Dominika Dylon
Klaudia Puchata

treningami. Na pytanie,
czy podobajg im sie
treningi prowadzone
przez trenera W.
Paszka odpowiadaja,
ze trener jest bardzo
dobry, ale bardzo
dobrze ich
dyscyplinuje. Cata
czwoérka ma duze

Klaudia Puchala

rzut
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