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15 marca w naszej
szkole powitalismy
przysztych uczniow
klas 0i 1 oraz ich
rodzicow. Tego dnia
uczniowie i nauczyciele
zaplanowali wiele
atrakcji dla
odwiedzajgcych.
Nasza szkota goscita
bardzo duzo
adzieci. Nauczyciele
oprowadzali gosci po
szkole, chetnie
opowiadali im o tym, co
azieje sie w naszej
"czwdreczce", jak
mozna speazic wolny
czas, jakie mamy kotfa
zainteresowan,
druzyny sportowe oraz
inne
ciekawostki. Maluchy
uczestniczyty w
zajeciach plastycznych.
Pozniej braty udziat w
zajeciach sportowych
w salce
korekcyjnej.Nastepnie
przyszli uczniowie udali
sie do sali
gimnastycznej,

Taka jest nasza szkota
DZIEN OTWARTY

gdzie klasa 6a
pokazata, jak wyglada
trening wioslarski.
Chetni mogli pocwiczyc¢
na ergometrze.

Na sam koniec rodzice

wraz ze swoimi
pociechami
uczestniczyli w
zajeciach z rytmiki i
jezyka angielskiego.
Kazde dziecko
opuszczato naszg
szkote z usmiechem na
twarzy .

Matgorzata Hamera

Dzien otwarty Zajecie na ergometrze

Dzien otwarty
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WESTERPLATTE - znajdz klucz do historii

Westerplatte

li‘h

Znajdz klucz do historii

Dlaczego odczytywanie hieroglifow
sprawia tak wiele trudnosci?

Sad Ozyrysalnternet

Hieroglify to rodzaj
pisma,
Sktadajgcego sie
ze specjalnych
znakow. Stosowali
je starozytni
Egipcjanie.
Odczytywanie
hieroglifow nawet
dzis sprawia wiele
trudnosci.

Dzieje sie tak, gdyz
hieroglify przypominaja
obrazki. Kazdy z z tych
znakéw moze mieé
nawet kilka znaczen.
Dlatego odczytywanie
ich jest bardzo
pracochtonne i

zajmuje mnéstwo
czasu. Aby dokfadnie
rozszyfrowac zdania
zfozone z hieroglifow
nalezy znaé¢ kazde
znaczenie
pojedynczego znaku.

Julia Kalinowska
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We wtorek 14 maja JezZdzilismy

2014 r. bylismy na
terenie Wojskowej
Sktadnicy
Tranzytowej na
Westerplatte.
Bralismy udziat w
grze edukacyjnej
"Westerplatte -
znajdz klucz do
historii".

Dzieki tej grze
moglismy sie
zapoznac z
ciekawg historig
tego migjsca.
Musielismy tez
wykazac sie
umiejetnoscig
odnajdywania
réznych miejsc.

drezyng,
rzucalismy
granatami,
robilismy
opatruneki,
dowiedzielismy sie
Jak wyglada
zmiana warty. Byto
wspaniale!

Wiktor Szymariski

Zmieniaj Swiat - czyn dobro!
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BEZDOMNOSC - PROBLEM
WSPOLCZESNOSCI

14 kwietnia obchodzimy dzien ludzi bezdomnych.
Bezdomni to osoby, ktére pod wptywem réznych
okolicznosci utracity dom. Maja ciezka sytuacje
materialna, zostaty dotkniete powodziag, pozarem lub inng
kleska, mogty popas¢ w alkoholizm lub zachorowaé na
powazng chorobe. Czesto nie majag do kogo sie zwrdcié.
Nie maja rodziny, przyjaciot, a czasem nawet znajomych.
Dlatego trzeba o nich pamietaé, pomoéc im, zapyta¢ sie jak
sie czuja, czy czegos nie potrzebuja - mozemy to czynié
codziennie. Ludzie, ktérzy nie maja domu sg zazwyczaj
gorzej traktowani przez innych. Czesto nazywani sg
pijakami lub wtéczegami. Liczba ludzi bezdomnych w
Polsce przekracza 43 tys. (dane z 2013 r.). Warto im
pomagacé, poniewaz my kiedys tez mozemy znalez¢ sie w
podobnej sytuaciji.

Julia Feledyn
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Czlowiek bezdomny Internet

Zapewne wielu z was ciekawi historia najpopularniejszej gry na swiecie
Pac-Man. Zatem przyblize wam biografie tego jednego z
najdziwniejszych bohaterow gier komputerowych.
Gra zostata stworzona w 1980 r. w japonskim studio ,,Namco'. Minety
juz 34 lata od czasu jej powstania, a hadal jest powszechnie uzywang i
lubiang gra, ktéra doczekata sie wielu nowych wersji. Od kilku lat
mozna w hig grac nie tylko wirtualnie, ale réwniez na specjalnym
boisku.
Z poczatku nosita nazwe ,,Pakku-Man", czyli ""jes¢ ktapiac ustami'.
Rekord swiata jest nie do pobicia, gdyz stanowi maksymalng liczbe
osiggalnych punktéw. Ustanowit go Billy Mitchell. Zdobyt 3,333,360
punktow, dokonujac tego w ciaggu 6 godzin.
Poziom 256 nazywany jest "ekranem smierci'' z powodu prawej czesci
ekranu, ktora nie zajmowato nic.
Pac-Man nie tylko jest gra, ale takze czescig popkultury. Wizerunek Pac-
Mana jest wykorzystywany w produkcji ubran, reklam, teledyskow. Jest
on obecnie jednym z najlepiej rozpoznawalnych znakéw na swiecie.
Wiktoria Toczynska
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Nasza przygoda z pitkg noZng rozpoczeta sie we wrzesniu PRI SRS R R AL KB R
2012 r.. Po dtugich namystach, my i nasz trener, podjelismy {ene=t LIRRARAY YARAR-

decyzje, Zze nasza druzyna przyjmie nazwe KSP SP4RTA.
Nazwa ta pochodzi od walecznych, starozytnych wojownikow
greckich — Spartan, ktorzy nigdy sie nie poddawali.

Do dnia dzisiejszego
tacznie rozegrali§my
26 spotkan. Pierwszy
oficjalny mecz Sparty
odbyt sie 12.10.2012 r..
Nasze statystyki nie za
bardzo sg dla nas
korzystne.
Odnieslismy tylko 9
zwyciestw, jeden mecz
zremisowalismy i az 15
przegralismy. Catkiem
niezle idzie druzynie
dziewczecej. Jak dotad
dziewczyny rozegraty
10 spotkan. Odniosty 3
zwyciestwa, 6 razy
przegraly i raz
zremisowaty.
Prawdziwym
sukcesem dziewczat
byt awans

Spérta

Z TARCZA ALBO NA TARCZY

Krzysztof Murawski

do ¢wiercfinatow
wojewodzkich finatéw
turnieju "Z Podwérka
na Stadion o Puchar
Tymbarku".

Bilans bramkowy
druzyny chtopcéw
przedstawia sie w
nastepujacy sposéb:
strzelili§my 42 bramki,
a stracilismy ich 111.
Spotkaniem, ktore
najbardziej zostanie
przez nas
zapamietane, to
eliminacje do
Gdanskich Igrzysk
Mtodziezy Szkolnej.
Rozegralismy wtedy
mecz z druzyng ze
Szkoty Podstawowej nr
50 w Gdansku,
wygrali§my — 9:3.

Spdérta Krzysztof Murawski

Najwiekszg porazke zaliczyliSmy w meczu z druzyng ze Szkoty Podstawowej nr 42 — przegraliSmy 0-
18. Oprécz oficjalnych spotkan gramy takze w réznych turniejach podwoérkowych.

Mimo, ze statystyki nie sg zbyt korzystne dla naszej SP4RTY, to jesteSmy bardzo zgrang druzyng. W
Sparcie nie ma podziatéw - dziewczyny kopig z chtopakami podczas codziennych treningéw. Czasami
na treningi przychodzg kopacze i kopaczki z klas mtodszych. Trener wprowadza ciekawe éwiczenia,
ktére rozwijaja nasze umiejetnosci kopania, podawania i przyjmowania pitki. Szkofa dba o to, aby nie
zabrakto nam sprzetu. JesteSmy bardzo wdzieczni za udzielang pomoc. W zamian obiecujemy, ze tak
jak starozytni wojownicy — Spartanie bedziemy zawsze walczy¢ do konca i nigdy sie nie poddamy.

Oskar Janus
Kacper Libik

Spérta
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