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Taka jest nasza szkoła
DZIEŃ OTWARTY

15 marca w naszej
szkole powitaliśmy
przyszłych uczniów
klas 0 i 1 oraz ich
rodziców. Tego dnia
uczniowie i nauczyciele
zaplanowali wiele
atrakcji dla
odwiedzających.
 Nasza szkoła gościła
bardzo dużo
dzieci. Nauczyciele
oprowadzali gości po
szkole, chętnie
opowiadali im o tym, co
dzieje się w naszej
"czwóreczce", jak
można spędzić wolny
czas, jakie mamy koła
zainteresowań,
drużyny sportowe oraz
inne
ciekawostki. Maluchy
uczestniczyły w
zajęciach plastycznych.
Później brały udział w
zajęciach sportowych
w salce
korekcyjnej.Następnie
przyszli uczniowie udali
się do sali
gimnastycznej, 
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 gdzie klasa 6a
pokazała, jak wygląda
trening wioślarski.
Chętni mogli poćwiczyć
na ergometrze.
Na sam koniec rodzice
wraz ze swoimi
pociechami
uczestniczyli w
zajęciach z rytmiki i
języka angielskiego. 
Każde dziecko
opuszczało naszą
szkołę z uśmiechem na
twarzy .  

Małgorzata Hamera
Zajęcie na ergometrze

Zajęcia z rytmiki
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Dlaczego odczytywanie hieroglifów
sprawia tak wiele trudności?

Hieroglify to rodzaj
pisma,
składającego się
ze specjalnych
znaków. Stosowali
je starożytni
Egipcjanie.
Odczytywanie
hieroglifów nawet
dziś sprawia wiele
trudności. 

Zmieniaj świat - czyń dobro!

Często spotykamy się
z przypadkami rasizmu
lub złego traktowania
osób w podeszłym
wieku. Wielu ludzi
dotyka dyskryminacja.
W krajach azjatyckich
kobiety mają bardzo
niski status
społeczny.W Afryce są
one wykorzystywane
do prac fizycznych. W
Europie sądzi się, że
mężczyzna potrafi
więcej zarobić od
kobiety. 
Co możemy zrobić,
aby choć trochę
zmienić świat?
Odpowiedź jest prosta
- dobre uczynki.

Dobre uczynki
możemy robić
wszyscy, niezależnie
od wieku. Pomagając
innym mamy
satysfakcję, że nie
jesteśmy obojętni na
ludzkie krzywdy
i cierpienia. 
Dzięki temu świat
stanie się piękniejszy.
Dobre uczynki 
uwrażliwiają serce.
Warto się przełamać i
podać pomocną dłoń
bez wahania.

Wiktoria Toczyńska

We wtorek 14 maja
2014 r. byliśmy na
terenie Wojskowej
Składnicy
Tranzytowej na
Westerplatte.
Braliśmy udział w
grze edukacyjnej
"Westerplatte -
znajdź klucz do
historii".
Dzięki tej grze
mogliśmy się
zapoznać z
ciekawą historią
tego miejsca.
Musieliśmy też
wykazać się
umiejętnością
odnajdywania
różnych miejsc. 

Jeździliśmy
drezyną,
rzucaliśmy
granatami,
robiliśmy
opatrunki,
dowiedzieliśmy się
jak wygląda
zmiana warty. Było
wspaniale!

Wiktor Szymański 

WESTERPLATTE - znajdź klucz do historii
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Na drezynie

Westerplatte

Dzieje się tak, gdyż
hieroglify przypominają
obrazki. Każdy z z tych
znaków może mieć
nawet kilka znaczeń.
Dlatego odczytywanie
ich jest bardzo
pracochłonne i
zajmuje mnóstwo
czasu. Aby dokładnie
rozszyfrować zdania
złożone z hieroglifów
należy znać każde
znaczenie
pojedynczego znaku.

Julia Kalinowska

Sąd Ozyrysa Hieroglify
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KIM JEST PAC-MAN?

Człowiek bezdomny

14 kwietnia obchodzimy dzień ludzi bezdomnych.
Bezdomni to osoby, które pod wpływem różnych
okoliczności utraciły dom. Mają ciężką sytuację
materialną, zostały dotknięte powodzią, pożarem lub inną
klęską, mogły popaść w alkoholizm lub zachorować na
poważną chorobę. Często nie mają do kogo się zwrócić.
Nie mają rodziny, przyjaciół, a czasem nawet znajomych.
Dlatego trzeba o nich  pamiętać, pomóc im, zapytać się jak
się czują, czy czegoś nie potrzebują - możemy to czynić
codziennie. Ludzie, którzy nie mają domu są zazwyczaj
gorzej traktowani przez innych. Często nazywani są
pijakami lub włóczęgami. Liczba ludzi bezdomnych w
Polsce przekracza 43 tys. (dane z 2013 r.). Warto im
pomagać, ponieważ my kiedyś też możemy znaleźć się w
podobnej sytuacji.                                                                    

Julia Feledyn 

                                                                                                             

Zapewne wielu z was ciekawi historia najpopularniejszej gry na świecie
Pac-Man. Zatem przybliżę wam biografię tego jednego z
najdziwniejszych bohaterów gier komputerowych. 
Gra została stworzona w 1980 r. w japońskim studio ,,Namco''. Minęły
już 34 lata od czasu jej powstania, a nadal jest powszechnie używaną i
lubianą grą, która doczekała się wielu nowych wersji. Od kilku lat
można w nią grać nie tylko wirtualnie, ale również na specjalnym
boisku.
Z początku nosiła nazwę ,,Pakku-Man'', czyli ''jeść kłapiąc ustami''.
Rekord świata jest nie do pobicia, gdyż stanowi maksymalną liczbę
osiągalnych punktów. Ustanowił go Billy Mitchell. Zdobył 3,333,360
punktów, dokonując tego w ciągu 6 godzin. 
Poziom 256 nazywany jest ''ekranem śmierci'' z powodu prawej części
ekranu, którą nie zajmowało nic.
Pac-Man nie tylko jest grą, ale także częścią popkultury. Wizerunek Pac-
Mana jest wykorzystywany w produkcji ubrań, reklam, teledysków. Jest
on obecnie jednym z najlepiej rozpoznawalnych znaków na świecie. 

                                                                               Wiktoria  Toczyńska 

BEZDOMNOŚĆ - PROBLEM
WSPÓŁCZESNOŚCI
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Nasza przygoda z piłką nożną rozpoczęła się we wrześniu
2012 r.. Po długich namysłach, my i nasz trener, podjęliśmy
decyzję, że nasza drużyna przyjmie nazwę KSP SP4RTA.
Nazwa ta pochodzi od walecznych, starożytnych wojowników
greckich – Spartan, którzy nigdy się nie poddawali.

Do dnia dzisiejszego
łącznie rozegraliśmy
26 spotkań. Pierwszy
oficjalny mecz Sparty
odbył się 12.10.2012 r..
Nasze statystyki nie za
bardzo są dla nas
korzystne.
Odnieśliśmy tylko 9
zwycięstw, jeden mecz
zremisowaliśmy i aż 15
przegraliśmy. Całkiem
nieźle idzie drużynie
dziewczęcej. Jak dotąd
dziewczyny rozegrały
10 spotkań. Odniosły 3
zwycięstwa, 6 razy
przegrały i raz
zremisowały.
Prawdziwym
sukcesem dziewcząt
był awans

do ćwierćfinałów
wojewódzkich finałów
turnieju "Z Podwórka
na Stadion o Puchar
Tymbarku".
Bilans bramkowy
drużyny chłopców
przedstawia się w
następujący sposób:
strzeliliśmy 42 bramki,
a straciliśmy ich 111.
Spotkaniem, które
najbardziej zostanie
przez nas
zapamiętane, to
eliminacje do
Gdańskich Igrzysk
Młodzieży Szkolnej. 
Rozegraliśmy wtedy
mecz z drużyną ze
Szkoły Podstawowej nr
50 w Gdańsku,
wygraliśmy – 9:3. 

Największą porażkę zaliczyliśmy w meczu z drużyną ze Szkoły Podstawowej nr 42 – przegraliśmy 0-
18. Oprócz oficjalnych spotkań gramy także w różnych turniejach podwórkowych.
Mimo, że statystyki nie są zbyt korzystne dla naszej SP4RTY, to jesteśmy bardzo zgraną drużyną. W
Sparcie nie ma podziałów - dziewczyny kopią z chłopakami podczas codziennych treningów. Czasami
na treningi przychodzą kopacze i kopaczki z klas młodszych. Trener wprowadza ciekawe ćwiczenia,
które rozwijają nasze umiejętności kopania, podawania i przyjmowania piłki. Szkoła dba o to, aby nie
zabrakło nam sprzętu. Jesteśmy bardzo wdzięczni za udzielaną pomoc. W zamian obiecujemy, że tak
jak starożytni wojownicy – Spartanie będziemy zawsze walczyć do końca i nigdy się nie poddamy. 

                                                                                                                                            Oskar Janus
                                                                                                                                            Kacper Libik
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Z TARCZĄ ALBO NA TARCZY
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