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Nasze czasopismo w tym roku bedzie ukazywato sie
w nowej szacie graficznej. Mamy nadzieje, ze sie
Wam spodoba.

Witamy po dtugiej przerwie
wszystkich Czytelnikow
naszej gazetki. Mamy
nadzieje, ze sie za nami
steskniliscie i podobnie jak
to byto rok temu chetnie
bedziecie czytad napisane
przez naszych redaktoréw
artykuty, rozwigzywac
ciekawe rebusy i brac
udziat w przygotowywanych
specjalnie dla Was

Szkolne Junior Gazety

www.juniormedia.pl ,

nastepnie poszukaj

zaktadki SZKOLNE JUNIOR

GAZETY itam wpisz

nazwe naszej gazetki,
konkursach. W tym roku czyli Autonomka.
bierzemy udziat w projekcie
JUNIOR MEDIA i nasza
gazeta bedzie sie
ukazawata na stronie
internetowej
www.juniormedia.pl .Jesli
chcesz zobaczy¢ wirtualne
wydanie naszego pisma
wejdz na strone

www.juniormedia.pl

Mitej lektury i zabawy z
Autonomka.
Redakcja
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Czy wWolne dni sa nam potrzebne, czy moze wolimy

wytrwatg prace. Przeczytajcie PONizZSzy tekst

naszej redakcyjnej kolezanki.

W szkole sg rézne dni.
Dni nauki i ciezkiej pracy
oraz dni zabawy. Nauka i
ciezka praca zaczyna sie
w poniedziatek a konczy
w pigtek. Natomiast
okres zabawy
zaczynamy w pigtek po
lekcjach i trwa az do
niedzieli.

Moim zdaniem lepsze sg
dni zabawy i wolnhego
czasu. W te dni robie
wszystko na co mam
ochote. No moze nie
wszystko, ale wiekszosc.
Nie wiem jakie jest
wasze zdanie.

Praca czy laba - co
wolicie?

Czekam na maile z
Waszymi opiniami.

autonomka@wp.pl

autonomka@wp.pl
Prosze o przysytanie
prac do konca marca.

Maja Hartung klasa 4
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MIKE 12{“
Izjokrag:

"Wizjokrag " to ksigzka ciekawa
i fascynujgca. Uwazam ze jest
adresowana do chtopcéw bo w
ksigzce jest wiele scen
opisujacych bitwy.Poczatek
ksigzki opowiada o chtopcu,
ktéry nazywa sie Melkin
Womper, pochodzi z wioski Kop
i maluje fadne rysunki.

Melkin Womper zostat przyjety
do pracowni mistrza Blika, gdzie
poznat Luda i Sojke, ktorzy
zostali jego przyjaciétmi.
Niestety poznat tam tez Brooda
Smerda, ktdry byt podtym i
leniwym

uczniem mistrza Blika. W
pracowni mistrza Blika Melkin
Womper razem ze swoimi
przyjaciotmi odkryt jak

wchodzi¢ do Wizjokregu czyli
do obrazéw. Dopiero w Swiecie
Wizjokregu zaczety sie
prawdziwe przygody.

Zeby dowiedziec sie co to za
przygody zachecam Was do
przeczytania ksigzki pt.
"Wizjokrag" Mikea Wilksa.

Kajeten Kibiersza
klasa 3
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Jas Struzinski: Dzien
dobry. Jak sie nazywa
panski zawod?

Maciej Struzinski: Dzien
dobry Jasiu. Mgj zawad to
informatyk, a doktadniegj
projektant infrastruktury
systemoéw informatycznych.

przyktadzie, ktéry bedzie
Tobie oraz Twoim
kolezankom i kolegom

znacznie blizszy na
przyktadzie gry
komputerowej. Wyobraz
sobie, ze Twoi Rodzice
kupuja ci gre
komputerowg. Tak
naprawde, ptacac za gre
komputerowg, nie ptacg za
ptyte CD, tylko gtownie za
zgode producenta na jej
uzywanie czyli za tak

Kiedy instalujesz gre na
komputerze, dokonujesz
instalacji programu

komputerowego czyli
pewnego przepisu,
napisanego w jezyku
zrozumiatym dla
komputera, ktéry mowi
mu, jak ta gra ma
wygladac, jakie obrazy
maja by¢ wyswietlane na

ekranie, jak postacie w
grze majg sie poruszac.

JS: A co to takiego
informatyka?

MS: Zgodnie z definicja
informatyka to nauka o
przetwarzaniu informacji.
Brzmi niezrozumiale?
Postaram sie Tobie
wyttumaczy¢ to na pewnym
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Dzieki temu system
Jednym stowem uczysz komputer, jak ma przetwarzac bankowy wie, ze wtasnie
informacje zaréwno te, ktére do niego wprowadzasz wyptacono pienigdze,
podczas instalacji (np. wymyslony przez grafika wyglad
scen, ktére sg wyswietlane na monitorze), jak tez i takie,

ktére bedziesz komputerowi dostarczat podczas gry, np. To takze przyktad
poprzez wciskanie klawiszy sterujgcych postaciami w grze. przetwarzania informacji
Komputer przetwarza te informacje, dzieki czemu widzisz czyli wtasnie informatyki.
na ekranie zmieniajgce sie sceny i poruszajgce sie JS: A czym zajmuje sie
postacie, ktérych zachowanie jest zgodne z instrukcja gry. projektant infrastruktury
systemow
informatycznych?

MS: Informatyka jest
ogromng dziedzing wiedzy.
Wsrod informatykéw jest
wielu projektantow o

Ja jestem projektantem
infrastruktury informatycznej.
Mowigc krétko, projektuje

rozwigzania, w ktérych
wykorzystywane sa
urzadzenia, przy pomocy
ktérych buduje sie sieci
komputerowe oraz
systemy do

przechowywania informacji
Jezeli chcecie dowiedziec
sie wiecej - czekajcie na
kolejny numer gazety.
P .
To jest wtadnie przyktad komputer, ale :g i‘.
systemu informatycznego. specjalizowany do jednej :“’ - 3
Gra komputerowa, to czynnosci. Gdy ktos e ﬂg ]
przyktad przetwarzania dokonuje wyptaty, P i‘"‘-‘“_ﬁ_f -
informacji przez komputer. bankomat informuje bank o rl Wa T
Inny przyktad to znany na wyptaconej kwocie, a inny [ B o :

pewno wszystkim system komputerowy b ol | ﬁ fl
bankomat. To réwniez przetwarza te informacje. ";E_ ;
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Walentynki jest to Dzieh
Zakochanych,

w ktérym pary obdarowuja
sie prezentami. Kazdy
zakochany moze liczy¢ na
czerwong réze , czekoladki
czy laurki. Tego dnia sa
organizowane rézne

zabawy i imprezy, ktérych
patronem jest swiety
Walenty.W naszej szkole z
tej okazji odbyto sie
przedstawienie komediowe
na podstawie sztuki
Wiliama Szekspira Romeo i
Julia. Aktorami byli nasi
koledzy i kolezanki z kétka
teatralnego. Gra aktorow
wszystkich wprawita w
znakomity nastrd;.
Dziekujemy, gratulujemy i
czekamy do nastepnego
roku.

Maja Hartung, Zuzia
Paszkowska z klasy 4

Po raz kolejny w naszej
szkole odbyty sie
eliminacje do konkursu
recytatorskiego. Do
zawoddw staneto wielu
uczestnikoéw, z bardzo
zréznicowanym
repertuarem.

W dalszych etapach naszg
szkote reprezentowac
beda:

. Dima Baginski kl. 2
. Megan Darbey kI 0
. Michat Sokotowski kl. 3

w N =

. Ola Cichy kl. 1b

. Julia Zych kl. 1a

. Ala Rutkowska kl. 1a

. Kamil Manowiecki kl.2a

~Nou s

Gratulujemy i zyczymy
powodzenia w kolejnych
etapach konkursu.
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1. Zamek w Krakowie
2. Cos do czytania

3. Duzy kot

4. Pomocnik Mikotaja

5. Jezdzisz na nich zima

6. Mgz mamy

7. Sniezny stwor

8... ... para Jacek i
Barbara

9. Jezdzisz na nim ale
najpierw zaktadasz
siodto

10. Stuzy do szycia

Rozwigzania krzyzéwki
przynoscie do biblioteki
badz wyslijcie na nasz
adres mailowy
autonomka@wp.pl
Nie zapomnijcie sie
podpisac!!

Zosia Ratasiewicz kl.3

Ogtosilismy konkurs na
nowy tytut naszej gazetki.
Wygrata nazwa:

COOL SCHOOL

pomystodawce nazwy

zapraszamy do biblioteki
po odbiér nagrody. jest
nim Mikotaj Brycki z
klasy 4

Redakcja



