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JestesSmy mito$nikami wirtualnej rozrywki jakg jest gra League of Legends. Swoje umiejetnosci
sprawdzilismy podczas Wielkiego Turnieju w Mediatece Goéra Mediéw. Do péznych godzin
wieczornych trwaty pojedynki oSmiu pigcioosobowych druzyn. Odbyto sie 8 meczéw, ktére
wytonity najlepsze druzyny. Nasz zesp6t w skiadzie: Norbert Elandt, Kacper Mysior, Patryk
Gawlik, Rafat Nikitenko i Marcin Mikunda wywalczyt kwalifikacje do finatu rozgrywek. Po
zakonczeniu turnieju kazdy z nas otrzymat nagrode, kiérg ufundowat RIOT Games.

O szczegotach gry przeczytasz na stronie 2.

Postacie League of Legends
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O LEAGUE OF LEGENDS

League of Legends, produkcja studia Riot Games, to sieciowa gra typu
MOBA (massive online battle arena) — oparta na zmodyfikowanej
mechanice znanej mapy do Warcrafta Il - Defence of the Ancients.
Akcja gry ma miejsce w typowym swiecie fantasy, zwanym Valoran.
Byta to kraina od wielu lat ogarnieta wojna, jednak pewnego dnia
skiécone panstwa postanowity, ze od teraz beda rozwigzywac¢ swoje
o K, RS |.f|-||l-'l cEEAERTOL konflikty w inny sposéb. Wybrani przedstawiciele kazdej z naciji
e utworzg tytutowa League of Legends, a nastepnie odestani zostang na
L .--'" areny, gdzie zmierzg sie z druzynami przeciwnikéw. W ten sposoéb
wszelkie spory miedzynarodowe s3 rozwigzywane w matych
pojedynkach, a nie w wyniszczajacych globalnych wojnach. League of
" Legends to pierwsza produkcja studia Riot Games. Jest ona sieciowym,
Postacie Zrodlo: Internet  druzynowym action/RPG, w ktérym musimy walczyé z innymi graczami
w granicach zamknietej areny, przypominajagcej mapy znane z typowej
strategii czasu rzeczywistego. Mamy wiec do czynienia z rozwigzaniem
podobnym do znanego z Demigod czy Defence of the Ancients. Na
arenach staja naprzeciw siebie dwie piecioosobowe druzyny. Przed
kazdym spotkaniem z puli ponad stu postaci wybieramy bohatera,
ktérym bedziemy sterowaé. W miare awansowania na wyzsze poziomy
doswiadczenia zyskujemy potezniejsze umiejetnosci, unikalne dla
kazdego herosa. W trakcie meczu zdobywamy takze zloto,
przeznaczane na zakup przedmiotow, ktore ostatecznie ksztaltuja
charakter kierowanej postaci. Ponadto przed gra mozemy wybraé¢ dwie
umiejetnosci z puli zdolnosci dostepnych dla kazdego bohatera. Wptyw
na statystyki naszych postaci maja réwniez specjalizacje i runy
wybierane przed meczem. Jedna gra trwa zazwyczaj okoto 45 minut. W
kolejnych uaktualnieniach dodano kolejne tryb gry. Pierwszy z nich to
3vs3. Zmniejszono w nim liczbe grajacych do szesciu, a takze
ograniczono liczbe linii do dwoch. Jest on przez to wyraznie bardziej
dynamiczny i nieprzewidywalny niz , klasyczne” potyczki, a rozegranie
" - w him jednego meczu trwa 20-25 minut. Kolejny tryb rozgrywki nosi
Fragment gry Zrodio: Internet nazwe ARAM (All Random All Mid). Akcja toczy sie na mapie Howling
Abyss, a druzyny skladajace sie z pieciu bohaterow rywalizujg ze soba
wylacznie na jednej alejce. Rozgrywka ta jest bardzo dynamiczna,
oparta na starciach grupowych i zazwyczaj trwa okoto 20 minut.
Chociaz League of Legends nastawiona jest przede wszystkim na
sieciowe potyczki, twércy przygotowali takze tryb single-player, w
ktorym mierzymy sie z zaawansowang Al. Peini on jednak gtownie
funkcje treningowa przed przystgpieniem do walki z zywym
przeciwnikiem. Zreszta gra sama moze wyszuka¢ nam partnera o
zblizonych umiejetnosciach. Ponadto nasze osiggniecia sa stale
sledzone i zapisywane na serwerach rankingowych.
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Ale, CZY WARTO GRAC? Zbieramy opinie od naszych
kolegow.

EIE=F POLSKI Wyniki podamy juz niebawem.
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Patryk Gawlik, kl. 1a
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